Social och ekonomisk rattvisa

| den hdr Gvningen far deltagarna pé ett
kreativt satt fundera Sver frdgor som rér
skatteflykt, korruption och bistand.

Drémlandet dr ett rollspel. Deltagarna fér en upp-
gift till en borjan, men under spelets gang férdndras
férutsattningarna. Ovningen inleder med att ta upp
svdarigheten med att planera hur resurserna i ett land
fordelas ndr resurserna ar knappa. Sedan gar den
over i att ta upp problematiken med skatteflykt och
de orattvisor det for med sig. For den hdr 6vningen

kravs det att deltagarna har hort talas om skatteflykt.

Las igenom &vningen noggrant och kom ihdg att dela
ut rollerna ”Skatteflykt”, *Korruption”, och *Bistdnd”
innan &vningen barjar.

Information

Ovningen

Del 1

Dela upp deltagarna i mindre grupper. Varje grupp
ska nu samtala om hur de tycker att deras drémland
skulle se ut. Det ar bara fantasin som satter grdnser.
Vad tycker de &r viktigt och vad dr mindre viktigt i
ett samhdalle? Varje grupp har sju skélar framfér sig.
Tillsammans ska de komma pd sju omréden som &r
viktiga att satsa resurser pa i drémlandet. L&t dem
mdarka upp skélarna efter respektive omrédde med
post-its. Grupperna fér sjdlva komma in pé& det som
de tycker &r viktigt. Ar deltagarna unga kan det vara
enklare att ge dem férslag p& omradden, men det &r
fortfarande viktigt att de samtalar om vad de tycker
ar viktigt i ett drémland innan de fér férslagen.

Rollspel:

DROMLANDET

é Social och ekonomisk rattvisa

10 &r och uppat

Rollspel

45 minuter och uppat

2RO

Sju smé skdlar och en stor

per grupp. Post-it lappar och
pennor till varje grupp. Stor skal
med godis (40 godisbitar per
grupp, plus n&gra utéver det)

[ Ladda ned fler 6vningar

Skatteflykt

innebdr att féretag, men Gven individer,
undviker att betala skatt. Varje ar forlorar
varldens lander hundratals miljarder dollar
pa grund av skatteflykt.

Skatteflykt drabbar manniskor som lever i
fattigdom hérdast, och sdrskilt kvinnor och

flickor. Lds mer om skatteflykt pd var webb.



http://www.diakonia.se/engagera/varderingsovningar
http://www.diakonia.se/skatteflykt

Rollspel:

DROM-

LANDET

Férslag pé sju omrdden:

* Sjukvard

+ Utbildning

* Infrastruktur — vagar, bussar, tdg osv
* Féretag och industri

* Energi

* Demokrati

 Kultur

Beratta for deltagarna att nu har man fatt en be-
grdnsning i sitt drémland. Varje land far 40 godisbi-
tar, det &r landets pengar. De ska komma &verens om
hur dessa ska delas upp i de sju skdlarna. Vad &@r det
allra viktigaste? Vad &ar mindre viktigt? Ladgger man
inga godisar i skdlen sé finns det ingenting av detta

i landet. Lagger man 10 godisar s@ @r det valutveck-
lat och god tillgéng for alla. D&r emellan @r det en
stigande skala. Man far Idgga mer &n tio i en skl men
har man tio &r det redan mycket bra.

Under tiden som deltagarna férsdker 16sa uppgiften
hander saker som gor att férutsattningarna férdndras.
Drémld@nderna drabbas av skatteflykt och korruption.
P& grund av detta kommer vissa ldnder bli tvungna
att f& bistédnd. Det &r du som spelledare som bestédm-
mer detta.

Del 2

Skatteflykt

Ganska snart drabbas I&énderna av skatteflykt utan
att de vet om det. Det sker genom att en eller flera
spelledare gér omkring och tar godisar frén ldnderna.
Skatteflyktspersonen tar fr@n vissa utvalda I&nder
(som da& blir allt fattigare) och ger till andra (som blir
rika l&dnder). Personen som &r skatteflykt har en lapp
dar det star “skatteflykt” p& magen och behéver inte
vara speciellt diskret.

Korruption

| varje grupp finns en person som spelledaren i hem-
lighet har pratat med innan. Det d&r viktigt att du som
ledare vdljer en trygg person eftersom hon eller han
kan hamna i en utsatt position under rollspelet.

Ej Ladda ned fler dvningar

Den utvalda personen deltar som de andra i évningen
frén bdrjan. Nar man har bérjat disponera godiset
bérjar de utvalda personerna, diskret eller mindre
diskret (efter deras eget val) att ta godisar fr&n resur-
serna. De Gter upp godis, stoppar i fickan eller gém-
mer. Det mdste inte vara ménga. Kanske vdnder sig
deltagarna i landet emot personen, kanske inspireras
de att gora likadant, eller s& mdrker de ingenting.

Bistand

Ndagon géng under spelet delas bistand ut till Iander
som drabbats hért. Ar det ett land som blivit av med
massa godis far landet en eller tvé frdn en spelledare
som dr Bist&nd. Bistdndspersonen kan ocksd bestdm-
ma vad godiset ska gé till. Aven de rika lénderna kan
hjalpa de fattiga om de vdljer att gora det.

Spelledaren bestdmmer ndr spelet dr slut. Som spel-
ledare &r det viktigt att 1&ta spelet halla pé sé pass
ldnge att alla moment kommer med i spelet samt

att deltagarna fér en chans att reagera pé det som
hdnder. Du fér helt enkelt kdnna in ndr spelet ar slut
och deltagarna kénner sig fardiga. Har ni en begrdn-
sad tid ar det viktigt att spara ordentligt med tid till
eftersnacket.

Del 3

Det dar viktigt att prata igenom vad man varit med om
efter 6vningen, s& spara ordentligt med tid till det.
Har ar n&gra férslag pd frégor som kan ppna upp
fér samtal om vad som hénde och hur verkligheten
ser ut. Anpassa gdrna frdgorna utifrdn det som hénde
under ert rollspel. Har dr exempel pé fragor:

* Vad valde ni fér kategorier pé era skélar?

+ Vad satsade ni mest/minst godis p&? Hur tankte ni?
* Hur upplevde ni 6évningen?

* Var det svart att férdela godiset?

* Hur kdndes det ndr skatteflykt kom in i bilden? Vad
gjorde ni d&?

« Vilka drabbades héart? Vilka gynnades?

« Fick de fattiga hjdlp av de rika? Varfér/Varfdr inte?
» Hande det ndgonting internt i Idnderna? Férsvann
godis? Hur kéndes det? Hur var det att vara den som
tog?

* Hjalpte bist&ndet de fattiga I[&dnderna?

Ovningen &r framtagen av Stina Karbing fér Diakonia.

Jiakonia


http://www.diakonia.se/engagera/varderingsovningar

